














文化部109年度

施政計畫

•推動「文化體驗教育計畫」

•希望提供更具文化價值之文化體驗內容。

•深化學生藝文感知之內容

電子書大賽

•大賽提供一個高自由度的創作舞台

•參賽者能把具創意的意念轉化成實體成品

•推動文化體驗創新發展

參與學校及學

生正面效益

•配合文化及教育部政策, 能提升參與學校的正面形象

•學生能從比賽培養出創新創造的呈現能力

•大賽作品以及經驗能為日後升學以及職涯發展有正面的影響



2011

2012

2012

2013-2014

2014-2015

2015-2016 2017-2018

2016-2017

第十屆
15,199位參賽者

1,219件作品

第三屆
527位參賽者

143件參賽作品

第四屆
10,487位參賽者
344件參賽作品

第五屆
7,217位參賽者
510件參賽作品

第六屆
6,479位參賽者
505件參賽作品

第七屆
10,192位參賽者
782件參賽作品

第八屆
10,332位參賽者
1,193件參賽作品

第九屆
13,516位參賽者
1,042件參賽作品

2020-20212018-2019

第一屆
182位參賽者
71件參賽作品

第二屆
593位參賽者

178件參賽作品

2019-2020

第十一屆
13,729位參賽者
1,408件參賽作品

走過十一屆歷史，邁向十二屆

5thebook.gogofinder.com.tw/
http://2013ebook.gogofinder.com.tw/
http://www.gogofinder.com.tw/2012highschool/


主辦單位

指導單位

執行單位

主協辦學校

協辦單位

http://www.taiwanebook.org/
http://www.gogofinder.com.tw/
http://www.ncl.edu.tw/
http://www.nlpi.edu.tw/
http://www.ntl.edu.tw/
http://www.moc.gov.tw/
http://www.gogotdi.com/
http://portallib.nou.edu.tw/mp.asp?mp=1
http://www.nou.edu.tw/
http://lib.stust.edu.tw/
http://leisure.stust.edu.tw/tc
http://www.cgu.edu.tw/bin/home.php
http://website.fgu.edu.tw/
http://www.meiho.edu.tw/bin/home.php
http://www.nuu.edu.tw/
http://mi.nou.edu.tw/
http://www.taiwan.net.tw/
https://mentorpublishing.wordpress.com/
http://www.pandigital.com.my/
http://www.icare100.org/tw/
http://www.fga.com.tw/
https://www.iri.or.id/
https://www.hyweb.com.tw/
http://www.drmaster.com.tw/
http://www.goldentv.com.tw/
https://www.facebook.com/dahu3go/?fref=t
http://educoco.udn.com/welcome.action
https://www.facebook.com/readgoodtw/
http://www.udngroup.com/portfolio/udncollege
http://www.pcschool.com.tw/
https://www.ntpda.org.tw/
https://www.nownews.com/
http://www.dpublishing.org.tw/
http://www.widevision.com.tw/
https://www.3sselect.com/
https://www.eclife.com.tw/
https://www.fju.edu.tw/
https://www.shu.edu.tw/
https://www.klcivs.kl.edu.tw/
https://ac.nutc.edu.tw/
https://acl.kh.usc.edu.tw/
https://csd.kh.usc.edu.tw/
https://www.hs.yzu.edu.tw/
http://www.iktc.edu.tw/
http://www.cnjh.km.edu.tw/
http://www.cku.edu.tw/bin/home.php
https://ebook.hyread.com.tw/
http://tkt.com.tw/
https://www.facebook.com/TOPGENG/
https://www.gusha.com.tw/pages/bemaster-tw
https://www.inio.com.tw/
https://www.crossguitar.store/
https://teethconsultant.com/
http://www.mobilon.com.tw/
https://sites.google.com/view/lonchun-web/




• 各級學校參賽分佈，近200所
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• 歷屆參加人數持續攀升
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• 歷屆作品數持續上升，近期幾屆均超過1000 件。

0

200

400

600

800

1000

1200

1400

1600

作品件數





大
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相
關

創作主題不限，讓參賽者盡情的自由發揮。1

2

3

4

分為教育比賽類及專業比賽類兩類

提供參與單位，舉辦專題比賽類競賽活動

參賽人數一組最高上限6人，可以個人或團隊方式參加

參賽學生組隊需有一名指導老師。



教育比賽類

1

專業比賽類

2 3

專題比賽類

1. 活動對象：全球海內外師生，需持學生證、教師

證或校服務證明文件

2. 繳交檔案格式：使用大賽專屬製作平台製作作品

3. 組別：

國小組 國中組 高中組

高職組 大專組

教師組

海外組

1. 活動對象：全球海內外華文各級人士學生及

業界人士皆可報名參加

2. 繳交檔案格式：EPUB 檔案

3. 組別：

專業組

請上傳EPUB檔案

1. 由各舉辦單位訂定主題

2. 活動對象：參加大賽之作品，均可選擇一項專

題比賽參賽

3. 繳交檔案格式：依大賽各類規定

4. 獎項：由各舉辦單位訂定獎項及獎品

5. 評審：由各舉辦單位自行評選

6. 名單公布：與大會同步發布入圍、得獎名單

7. 頒獎典禮：與大會同步舉行或自行舉辦

原創組

請上傳EPUB檔案



各單位之專題比賽時程亦相同

比賽開始
2021/10/25

比賽開始
2021/10/25

宣傳研習
2021/11月~2022/02月

宣傳研習
2021/11月~2022/02月

交件截止
2022/03/07

交件截止
2022/03/07

網友票選
2022/03/08~3/18

時間：10天

網友票選
2022/03/08~3/18

時間：10天

初審時間
2022/03/8~3/18

時間：10天

初審時間
2022/03/8~3/18

時間：10天

初審名單公布
2022/03/24

初審名單公布
2022/03/24

複審時間
2022/03/24~03/30

時間：7天

複審時間
2022/03/24~03/30

時間：7天

得獎名單公布

於頒獎典禮現場

2022/4/22(五) 

得獎名單公布

於頒獎典禮現場

2022/4/22(五) 





主辦學校、縣市教育局發公文至全台４,560多所學校宣傳

（開賽、研習營、頒獎典禮）
公文

台灣北、中、南、東四區舉辦9~12場電子刊物製作課程研習營

海報2,000張、DM 10,000張發送到各校各單位海報、DM

每一屆發出近200萬封電子報發布比賽重要訊息電子報

每一年近250萬人次瀏覽網站

每屆250篇貼文曝光，觸及預計達100萬次曝光臉書

300~400位學生、家長、教師、廠商、指導單位蒞臨現場
現場活動攤位。為保障參與人員健康，將視疫情情況再行決定是否舉辦。頒獎典禮



時
間
期
程

2021/10

比賽開始

複賽結束

截止收件

網路投票

頒獎典禮

公布得獎名單

2022/4

大賽活動宣傳曝光期間長達七個月



• GOGOFINDER官網、大賽官網和電子報露出企業的LOGO ，進而加深對企業的品牌印象。

置

入

性

行

銷

企業LOGO

官網

電子報

文宣、海報

頒獎典禮



• 每屆大賽皆會舉辦研習營，向各大學校發出公文，邀請全國師生學習製作電子書。

• 可結合學校招生訊息及活動，邀請台灣各區師生參與，同時取得參加研習營的師生

名單。

• 參與研習營的老師，結束後將會核發研習時數。





• 評審單位，評選佔100%
若作品為原創，額外增加
5%。

• 網友投票部分，不計入評選標準

• 書本流量不列入評分標準中，若

是出現書本流量異常者，將取消

參賽資格

主辦單位保留變更之權力

評分項目 比例

內容(70%) 內容創意度 30%

閱讀啟發性 30%

版面適閲性 10%

多媒體使用(30%) 連結 5%

影片 5%

聲音 5%

背景音樂 5%

地圖 5%

文字編輯 5%



收件截止收件截止

初審 - 專業評審團評選初審 - 專業評審團評選

頒獎典禮頒獎典禮

入圍作品 - 參賽總數量20%為上限入圍作品 - 參賽總數量20%為上限

複審 - 評審團選出前六名複審 - 評審團選出前六名

1. 協辦學校推派老師擔任

2. 贊助商推薦

3. 老師自行報名



教育類 專題類 專業類

使用電子書創作大賽專屬製作平台完成作品：

國小組，國中組，高中組，高職組，大專組，教師組 (含在校服務人員)

海外組 (包含中國、香港及其他海外地區)

專業類:接受社會人士報名



• 參賽者的優秀作品會以不同組別
作分類，並長期刊登到
GOGOFINDER電子書平台

• 對於未來升學或是職涯發展也能
成為參賽者的寶貴經驗





◆大賽宣傳，於校內各佈告欄張貼海報，
並鼓勵各校師生踴躍參加。

◆<開賽、研習營、頒獎典禮>發公文至各
級學校、各直轄市及縣市政府教育局 / 
網路管理中心 / 各大圖書館及圖書館學
會等。

◆登錄研習課程於全國教師研習網，及協
助後續研習點數登錄。

◆推派3位以上老師擔任大賽評審。

◆主管/圖書館館長/系所主任/教授擔任
大賽評審團團長。

◆以主辦學校及評審團團長的角色出席
頒獎典禮。

◆可邀請3位以上貴校人員擔任頒獎典
禮工作人員。

◆提供免費研習課程場地(電腦教室)

頒獎典禮場地(300~400人)



2 4

31
協辦
工作

大賽宣傳，協助於校內各佈告欄張
貼海報，並鼓勵學校師生踴躍參加。

可免費提供研習課程場地(電腦教
室) 。

推派3位以上老師擔任大賽評審。

協助推廣大賽訊息至其他外校，並邀
請該校師生參與研習營及本次大賽。









主辦單位介紹 : 交通部觀光局

1. 參賽資格 : 分國外組及國內組

2. 評選辦法 : 須以臺灣各景點、小吃、活動等相關遊誌內容並加入個人旅行感

受為創作題材

3. 獎品說明 :
組別 各組獎項說明 名次

國外組 獎金 8000 元+獎狀乙張 第一名

國外組 獎金 4000 元+獎狀乙張 第二名

國外組 獎金 2000 元+獎狀乙張 佳作 3 名

國內組 獎金 8000 元+獎狀乙張 第一名

國內組 獎金 4000 元+獎狀乙張 第二名

國內組 獎金 2000 元+獎狀乙張 佳作 2 名



主辦單位介紹 :學者國際多媒體股份有限公司

1. 評選辦法 : 以臺灣影視文化相關人物為主，EX: 導演、製片、

攝影、發行、演員、歌手、編劇..等。

2. 獎品說明 :

組別 各組獎項說明 名次

影視文化 獎金18000元及獎狀乙紙 第一名

影視文化 獎金15000元及獎狀乙紙 第二名

影視文化 獎金12000元及獎狀乙紙 第三名

影視文化 獎金10000元及獎狀乙紙 佳作

影視文化 獎金10000元及獎狀乙紙 佳作

影視文化 獎金10000元及獎狀乙紙 佳作





◆ 第十一屆國際華文暨教育盃電子書創作大賽 : https://11thebook.GOGOFINDER.com.tw/

◆ 第十屆國際華文暨教育盃電子書創作大賽 : https://10thebook.GOGOFINDER.com.tw/

◆ 第九屆國際華文暨教育盃電子書創作大賽 : http://9thebook.GOGOFINDER.com.tw

◆ 第八屆國際華文暨教育盃電子書創作大賽： http://8thebook.GOGOFINDER.com.tw

◆ 第七屆國際華文暨教育盃電子書創作大賽：http://7thebook.GOGOFINDER.com.tw

◆ 第六屆2015全國暨海外教育盃電子書創作大賽http://6thebook.GOGOFINDER.com.tw

https://11thebook.gogofinder.com.tw/
https://10thebook.gogofinder.com.tw/
http://9thebook.gogofinder.com.tw/
http://8thebook.gogofinder.com.tw/
http://7thebook.gogofinder.com.tw/
http://6thebook.gogofinder.com.tw/


◼ 2006 獲經濟部商業司「研發成果優於市場現狀」之評價。

◼ 2008 GOGOFINDER電子刊物系統2.0版更新並獲邀至

Adobe Creative Suite 4 登峰造極之徑，發表電子書技術與應用。

◼ 2010 獲經濟部商業司之「評審推薦廠商」之評價。

◼ 2011 獲經濟部金網獎創新獎『金質獎』之肯定！

台銀標共同供應契約LP5-10011 ！

◼ 2013 日本上市公司電算株式會社代理本公司伺服器產品。

◼ 2013 第22屆時報金犢獎Finder電子刊物設計競賽。

◼ 2013 榮獲IDEAS Show+ 最具潛力企業獎

◼ 2017 榮獲2017第三屆學習科技金質獎







邀請您一同支持
台灣ESG教育


